SUKROMNA SKOLA UMELECKEHO PRIEMYSLU ANIMOVANEJ TVORBY

Vlastenecké namestie 1, 851 01 Bratislava

SKOLA 3. TISICROCIA

4-rocné denné studium s maturitou :
8630 M ANIMOVANA TVORBA
8604 M GRAFICKY DIZAJN
8606 M FOTOGRAFICKY DIZAJN
8610 M ODEVNY DIZAJN
8637 M 01 OBRAZOVA A ZVUKOVA TVORBA - KAMERA, ZVUK, STRIH
VYSSIE ODBORNE STUDIUM 3-roéné denné $tudium:
8630 Q ANIMOVANA TVORBA
8636 Q FILMOVA A MEDIALNA TVORBA
8639 Q GRAFIKA VIZUALNYCH KOMUNIKACII
8625Q FOTOGRAFIA
8610 Q ODEVNY DIZAJN 2-roéné Specializaéné studium

Skola ako prva na Slovensku za¢ala vyuéovat v oblasti animovanej, multimedialnej tvorby, grafického dizajnu a ako prva zacala tvorit

multimedialne u¢ebnice pre potreby strednych skél a vyuéovat’ SW MOTION CAPTURE

Ciefom studia je naucit’ zakladom:

o vytvarnej tvorby (kresba, malba, grafika, modelovanie), animovanej tvorby (klasicka animécia, pocitaovéd animacia), grafického,
fotografického, odevného dizajnu a obrazovej a zvukovej tvorby - kamera, zvuk, strih (filmovej tvorby od vyroby filmu az po autorské
prava). Tvorby multimedialnych programov - tvorba multimedialnych publikacii a prezentacii internetovych interaktivnych stranok — 3dsMAX,
MAYA, MOTION CAPTURE + face Motion Capture (program mimiky tvare), Autodesk, Toon Boom, Adobe Photoshop, Adobe lllustrator,
Adobe Indesign, Microsoft Office, Adobe Premiere, Adobe After Effects, V-RAY, MOHO - ANIME PRO... kazdoro¢ne sa aktualizuju!

DEN OTVORENYCH DVERI: 3.12.2026

Dochadzajuci ziaci si musia sami zabezpe€it' ubytovanie v internatoch, Bratislava

~ TALENTOVE SKUSKY : 22.3.2027, 31.3.2027 0 9,00
NAHRADNY TERMIN TALENTOVYCH SKUSOK : 22.6.2027 0 9,00

Skuska pozostava : pisomna Cast (volna Uvaha, preo som si vybral 8kolu animovanej tvorby), kresba zatiSia, portrét, volnd téma podia
vybraného Studijného odboru
Stadium predpoklada : vytvamé citenie
Podmienky prijatia : UspeSné vykonanie talentovej skusky
Volna téma : 8630M Animovana tvorba — obrazkovy pribeh (komiks), zamerany na priestorovu predstavivost, rozpracovany do 4 — 6 kresieb
vo vlastnom vytvarnom Style

8604M Graficky dizajn — vytvarné rieSenie: plagat s pouzitim zvierata

8606 M Fotograficky dizajn - titulna strana Casopisu — kolaz

8610 M Odevny dizajn — navrhy Siat alebo kostymu podla zadanej témy

8637 M 01 Obrazova a zvukova tvorba — kamera, zvuk, strih — obrazkovy pribeh (komiks), zamerany na priestorovu predstavivost,

rozpracovany do 4 — 6 kresieb vo vlastnom vytvarnom Style

Domace prace : pisomna Cast, kresba, malba, fotografia, film (CD, USB), min. 20 domacich prac
Ugastnik talentovych skusok moze ziskat zo 5 hore uvedenych disciplin max. 100 bodov, tzn. 1 disciplina — max. 20 bodov. Na Uspes$né zlozenie
talentovej skusky je potrebné ziskat minimalne 60 bodov. Pri rovnosti bodov nad 60, rozhoduje 1.ucast vo vytvarnych sutaziach, 2.priemery znamok
vysved&eni z 2 poslednych roénikov ZS. Poplatok je 20,-€, nahradny termin bez poplatku.

Skolné : 230,- EUR / mesiac - 2.760,- EUR / rok
Zapisné : 250,- EUR na celé Stadium
Informacie : 02/6241 1668, 0902 901910 www.uat.sk uat@uat.sk

Prihlasky na adresu : SSUP animovanej tvorby, Vlastenecké namestie 1, 851 01 Bratislava

Mgr. Viera Zavarcikova Mgr. Jan Mézer
Zriadovatelka a GR SSUPAT riaditel SSUPAT


http://www.uat.sk/
mailto:uat@uat.sk

